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VEZBA 3.

Vezba 3. - Dijagram aktivnosti

U ovoj vezbi, nau¢icemo kako se kreira dijagram aktivnosti. Dijagrami aktivnosti su namenjeni modeliranju
dinamickih aspekata (ponasanja) sistema. Prikazuju sekvencijalne i konkurentne korake u procesu obrade.

Zadatak 1: Koriste¢i RSA (Rational Software Architect) kreirati dijagram aktivnosti kao na

slici.

| &3 Recive Employee Information }-7

| &9 Validate Employee Information

Invalid information provided |

‘alid Emplo‘,reJ-Information

| |

| & Assign Paycheck Delivery |

| & Generate Employee ID

L ]
I [

| & Add Employee |
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Resenje:

1. New > Model Project > Project name: Vezba03
2. Uraditi sledece:
e Categories: General
e Templates: Blank package
e File name: Zadatak01
e Finish
3. Prosiriti pogled na Models zatim na paket Zadatak01 desnim klikom izabrati Add Diagram, izabrati
Activity Diagram

[75 *Project Explorer 32 I B | Y= 0O ||MfZadatakol [& Zadatak0l.emx 52
v 1 Vezball3 Alerts and Action ltems
@ Diagrams
1 v (2 Models There are no problems associated with this model.
N Diﬁ Add UML > [pformation
17 Banka <I| Add Diagram ¥ Class Diagram
12T PrvaVezba Add Shortcut 3 E Composite Structure Diagram
v 1 Vezbal3 New » | ]  Component Diagram
@ Diagra — .
% Model Open 3 | Depleyment Diagram
Open With » | 2 | Object Diagram 4
Close 3 Use Case Diagram
Close Al [ Activity Diagram |
Save As... 3 State Machine Diagram
4. Novo nastali dijagram nazvati Zadatak01
5. Kaoido sada sav potreban alat nam se nalazi u | ** P3¥%€ <3 desne strane glavnog prozora
. @ Initial . . . ..
6. lzabrati i postaviti ga na radnu Main povrsSinu
7. lzabrati & Action ; postaviti ga pet puta, svaku aktivnost nazvati kao sa finalnog dijagrama

[ @ Recive Employee Information

| @ validate Employee Information |

| @ assin Faycneck aelvery | | @ Generate employee 1D |

[ @ ada Empioyee

(Recive Employee Information, Validate Employee Information, Assign Paycheck delivery, Generate Employee
ID, Add Employee )
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- B4 Control Node 4
<# Decision
24 Merge

N . . = Fork ..
8. Prosiriti Control Node pa izaberite Fork (3 For , Fork se u dijagramu

koristi kada imamo jedan ulaz a dva izlaza! (Nazvati ga: Valid Employee Information)
- [|2 Fork 0
:E, Control Mode
7 Decision
2 Merge
9. Prosiriti Fork pa izaberite Join 3 oin , Join se koristi kada imamo dva
ulaza a jedan izlaz!
10. Posle dodavanja Fork i Join-a dijagram aktivnosti bi trebao da izgleda:

| @ Recive Employee Information

| @ validate Employes Information |

Valid Employee Information

| & Assign Paycheck delivery | | G Generate Employee ID |

| @@add Employee |

- 3[] Join
:E, Control Mode

E—
11. Dodati Decision @5 Decision i pozicionirati ga iznad Fork

12. Dodati @ Activity Final js564 7adnje aktivnosti Add Employee
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13. Sada trebamo da povezemo sve aktivnosti i njihov tok informacija

14. Povezujemo ih /" Flow tako Sto selektujemo element i prevu¢emo strelicom do elementa sa kojim

Zelimo da poveZemo prvobitno selektovani.
15. Nakon dodavanja Flow (tok) svim elementima, dijagram aktivnosti bi trebao da izgleda:

| & Recive Employee Information |~—

| & Validate Employee Information |

|

Invalid Information Provided

Valid Emplole Information

N
[ ]

| &5 Assign Paycheck delivery | | &5 Generate Employee ID

i {

| & Add Employee
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Zadatak 2: Upis na fakultet.

Koristedi dijagram aktivnosti nacrtati i opisati proces upisa na fakultet, posmatrajudéi sa tacke gledista jednog
kandidata:

e Kandidat podnosi prijavu.

e Komisija za prijem prihvata prijavu.

e Ukoliko prijava nije korektna, proces prijema se zavrsava.

e Kandidat paralelno polaZe prijemni test za matematiku i test opSte informisanosti.

e Komisija za pregledanje rezultata paralelno pregleda uradene testove datog kandidata.

e Nakon pregledanih rezultata oba testa, komisija utvrduje ukupan broj poena datog kandidata.
e Komisija za prijem objavljuje da li je kandidat primljen.

e Ako je kandidat primljen, podnosi dokumenta za upis. U suprotnom se proces zavrsava.

e Komisija za prijem vrsi upis kandidata, ¢ime se zavrSava proces prijema.

Resenje:
1. Desniklik na Zadatak01 > Add Diagram > Activity Diagram
2. Novokreirani dijagram nazvati Zadatak02
3. Hijerarhija u Projects Explorer-u bi sada trebala da izgleda ovako:

w =+ Vezbal03
(22 Diagrams
v (R Models
v B3 fadatak(1
oot Ladatak(1
v oo Zadatak(2
A Zadatak0Z2
57 (UMLPrimitiveTypes)

4. Iz prethodno stecenog iskustva kroz Zadatak01 kreirati RSA dijagram aktivnosti kao na sledecoj Semi:
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|. & Podnosenje prijave |

| @ Prihvatanje prijave |

Nije uredu
Y -.-‘D_a_ li je prijava ured_|__|.?_".-.
Prija'.'aj_L uredu
|' & Polaganje matematike | | @ Polaganje opste informisanosti
y I ’ — ’
J |
f : . L :
|. &2 Pregled matematike | | & Pregled opst. informisanosti

|. @ Utvrdivanje broja poena |

~Da i je kandidat primljen—— S BrmMyEn

l -Frimljen

|- &2 Donoienje dokumenata

| @ Upis kandidata |
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Zadatak 3: Upis na fakultet.

Modifikovati dijagram aktivnosti iz predhodnog primera koris¢enjem particija tj. Swimlane-a. Posmatramo dve
particije Kandidata i Komisiju za prijem.

Kandidat

|

|. @2 Podnogenje prijave ‘

Komisija za prijem

|. & Prihvatanje prijave |
- W
-D‘a‘_ li je prijava urer:l.l.J_?.
Nije uredu Prijava je uredu ) |
|. & Polaganje matematike | | & Polaganje opste informisanosti
[ ]
! /i

T
¢ 1

|. &0 Pregled matematike |

\. &2 Pregled opét. infoermisanosti

L
| @ Utvrdivanje broja poena ‘
I_QE Senj - 'ﬁa'._l_i.i;a“ka.ndidat.;;'.i.l.'i:l_.lj_.t?_ﬁ"*-
) I ) Primijen S
| @ Upis kandidata |
. g Nije primljen
Resenje:
. .. = Partiti . . . . . . ..
1. Iz | = Palette o oberite = ©artition , hapravite dve particije. Jednu nazovite Kandidat i drugu Komisija za
prijem

2. Postavite i povezite sve aktivnosti kao u Zadatak02
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Zadatak 4: Podizanje novca sa bankomata.

Koristedi dijagram aktivnosti modelovati proces koji opisuje proces podizanja novca na bankomatu. Potrebno
je vrsiti proveru PIN-a, proveru raspolozZivosti sredstava na racunu. Opisati kompletan tok aktivnosti od

VISOKA TEHNICKA SKOLA
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trenutka ubacivanja kartice u bankomat pa sve do trenutka ponovnog preuzimanja kartice.

Resenje:

Korisnik

Bankomat

Banka

N

| @ Postavi karticu |

N

| @unesien |

| & ldentifikacya |

Pogresan PIN

L

| & Podizem novac |

= i (& Provera stanja na radunu

Stanje >= zahtevanom iznosu

1%

| & Preuzmi novac

| & Umanji iznos na racunu ‘

|
_

|. & Prikazuj stanje na radunu [~

__

| & uzmikarticu |

D

|. &9 Vraéa karticu <

Zadatak 5: Po izboru.

Koristedi dijagram aktivnosti opisati neki proces po izboru.

Visoka tehnicka skola Nis

Multimedijalne komunikacije




